
หน่ึงนักเรียนหน่ึงความรู้(One child One Knowledge:One Child Ok)  
ชื่อผลงาน : ภูมิศาสตรโ์อลิมปิก ชื่อผู้ส่งผลงาน : นายนวพล  จรลีรัตน์ 

ชื่อกลุ่มสาระ: กลุ่มสาระสงัคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
1. ความส าคัญของนวัตกรรม/วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ 

มูลนิธิส่งเสริมโอลิมปิกวิชาการและพัฒนามาตรฐานวิทยาศาสตร์ศึกษา  (สอวน.) ซึ่งมีสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 
เป็นองค์ประธานมูลนิธิ ทรงเล็งเห็นความส าคัญของวิชาภูมิศาสตร์และได้ทรงมอบหมายให้มูลนิธิ สอวน. ด าเนินการพัฒนาเยาวชนให้มีความรู้ 
ความสามารถในระดับมาตรฐานสากล เพ่ือไปแข่งขันภูมิศาสตร์โอลิมปิกระหว่างประเทศ โรงเรียนตราษตระการคณุ โดยกลุ่มสาระสังคมศึกษา
ศาสนาและวัฒนธรรม ได้เล็งเห็นถึงความส าคัญของวิชาภูมิศาสตร์ถือเป็นวิชาท่ีส าคัญ ต้องพัฒนานักเรียนให้มีความรู้ทางภูมิศาสตร์ สร้างเจตคติที่
ดีต่อวิชาภูมิศาสตร์และสร้างโอกาสในการดึงดูดนักเรียนที่มีความสามารถมาเรียนในสาขาภูมิศาสตร์  ดังพระราชนิพนธ์น าท่ีว่า ภูมิศาสตร์: ศาสตร์
แห่งแผ่นดิน “…การเรียนภูมิศาสตร์ของประเทศไทยส าคญั เพราะคนเราอยู่ที่ไหนก็ควรจะรู้เรื่อง พ้ืนที่ของที ่น้ัน ภูมิศาสตร์โลกก็ส าคัญ เพราะ
ปัจจุบันเป็นสมัยโลกาภิวัตน์ สิ่งที่เกิดในแห่งหน่ึงมีผลต่อทั้งโลก ปัจจุบันน้ี ผู้บริหารเน้นพัฒนาการศึกษาวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี ภาษาไทย และ
ภาษาต่างประเทศ ในด้านสังคมศึกษาเน้น เฉพาะประวัติศาสตร์ และหน้าท่ีพลเมือง ศีลธรรม ลืมภูมิศาสตร์ไปเลย การที่สมาคมภูมศิาสตร์ หรือ 
มูลนิธิ (สอวน.) มาช่วยศึกษาและปรับปรุงการเรียน การสอน ภูมิศาสตร์ก็จะเป็น น้ าหยดเดียวที่มีผลใหญ่ต่อการพัฒนาเด็กและเยาวชนของเรา…”  
2. วัตถุประสงค์และเป้าหมายการด าเนินงาน 
2.1 เพ่ือพัฒนาศักยภาพตนเองทางด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์และสังคม 
2.2 เพ่ือค้นหาความสามารถและความถนัดของตนเอง 
3. ข้ันตอนการด าเนินงาน 
บันไดการเรียนรู้ 5 ข้ัน สู่ภูมิศาสตร์โอลิมปิก  (QSCCS) 
3.1เรียนรู้การต้ังค าถาม สงสัย ใคร่รู ้(Learning to Question :Q)      การต้ังค าถามเชิงภูมิศาสตร์ (Who ใคร What ท าอะไร Where ที่
ไหน  When เมื่อไหร่ Why ท าไม How อย่างไร  
3.2 เรียนรู้การแสวงหาสารสนเทศ สืบเสาะ ค้นคว้า(Learning to Search : S)       กระบวนการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์(ห้องสมุด , พิพิธภัณฑ์ ,
บุคคล สถานที่,เหตุการณ์,แหล่งสืบค้น Online)  
3.3 เรียนรู้เพื่อสรา้งองค์ความรู้  สรุป (Learning to Construct : C )        การรู้เรื่องภูมิศาสตร์ (Geo-literacy)การเข้าใจระบบธรรมชาติ
และมนุษย์ การให้ เหตุผลทางภูมิศาสตร์ และการมองอนาคตและตัดสินใจอย่างเป็นระบบ 
3.4 เรียนรู้เพื่อการสื่อสาร สัมพันธ์ (Learning to Communicate : C)       สรุปสารสนเทศทางภูมิศาสตร์(น าเสนอผลงาน) 
3.5 เรียนรู้เพื่อตอบแทนสังคม  การให้บริการ (Serve : S)       เป็นตัวแทน แข่งขันภูมิศาสตร์โอลิมปิกระดับชาติ 
4. ผลการด าเนินงาน 
4.1 ได้รับการพัฒนาและค้นพบศักยภาพตนเอง ท าให้ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมดีข้ึนกว่าเดิม มีแรงจูงใจในการด าเนินกิจกรรมที่จะน าไปสู่
เป้าหมายที่ต้ังไว้ (ความชื่นชอบความรู้สาขาภูมิศาสตร)์ 
4.2 พัฒนาทักษะการคิด (คิดเชิงวิพากย์ คิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีเหตุผล คิดสังเคราะห์ น าไปสู่การคิดแก้ปัญหา) 
4.3 สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างต่อเน่ือง น าไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life-long learning) ซึ่งเป็นคุณลักษณะของผู้เรียนศตวรรษที่ 21 
5. ปัจจัยความส าเร็จ 
ใช้กระบวนการเรียนรู้ตามบันได5ข้ันมาเป็นแนวทางในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ท าให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้ที่มีคุณภาพจากการศึกษาแบบมีข้ันตอน 
สามารถเผยแพร่ความรู้ให้ผู้อื่นและน าความรู้มาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 
6. บทเรียนที่ได้รับ 
6.1 การสืบเสาะแสวงหาความรู้ตามกระบวนการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร ์
6.2 สามารถใช้งานภูมิสารสนเทศและน าความรู้มาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 
7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนศูนย์ภูมิศาสตร์โอลิมปิกภาคตะวันออกเข้าร่วมการแข่งขันภูมิศาสตร์โอลิมปิกระดับชาติ 
 


